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I. Пояснительная записка. 



Программа разработана в соответствии со следующими нормативными документами: 
- Федеральный закон от 29.12.2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 
- Указ Президента Российской Федерации «О национальных целях развития Российской 
Федерации на период до 2030 года»; 
- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (утверждена 
распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р); 
- Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утверждена 
распоряжением Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р); 
- План мероприятий по реализации в 2021 - 2025 годах Стратегии развития воспитания в 
Российской Федерации на период до 2025 года (утвержден распоряжением Правительства 
Российской Федерации от 12.11.2020 № 2945-р); 
- Стратегия социально-экономического развития Самарской области на период до 2030 года 
(утверждена распоряжением Правительства Самарской области от 12.07.2017 № 441); 
- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 629 «Об 
утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам»; 
- Приказ Министерства просвещения4РФ от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой 
модели развития региональных систем дополнительного образования детей»; 
- Приказ Министерства просвещения РФ от 21.04.2023 № 302 «О внесении изменений в 
Целевую модель развития региональных систем дополнительного образования детей, 
утвержденную приказом Министерства просвещения РФ от 3.09.2019 г. № 467»; 
- Приказ министерства образования и науки Самарской области от 20.08.2019 г. № 262-од «Об 
утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования 
детей в Самарской области на основе сертификата персонифицированного финансирования 
дополнительного образования, учащихся по дополнительным общеобразовательным 
программам»; 
- Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 
28.09.2020 №28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно -
эпидемиологические требования к организации воспитания и обучения, отдыха и 
оздоровления детей и молодежи»; 
- Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 
28.01.2021 №2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 
«Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности 
для человека факторов среды обитания»; 
- Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих 
программ, направленных письмом Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242; 
- Письмо министерства образования и науки Самарской области от 30.03.2020 № МО-16-09-
01/434-ТУ (с «Методическими рекомендациями по подготовке дополнительных 
общеобразовательных общеразвивающих программ к прохождению процедуры экспертизы 
(добровольной сертификации) для последующего включения в реестр образовательных 
программ, включенных в систему ПФДО»); 
- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 № 816 «Об 
утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную 
деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при 
реализации образовательных программ»; 
- Письмо министерства просвещения России от 07.05.2020 №ВБ-976/04 «О реализации курсов 
внеурочной деятельности, программ воспитания и социализации, дополнительных 
общеразвивающих программ с использованием дистанционных образовательных 
технологий»; 
- Методические рекомендации по проектированию разноуровневых дополнительных 
общеобразовательных общеразвивающих программ/ РМЦ. –Самара, ГБОУ ДО СО СДДЮТ, 
2021; 
- Методические рекомендации для субьектов РФ по вопросам реализации основных и 
дополнительных общеобразовательных программ в сетевой форме (утв. Минпросвещения 
России 28.06.2019 №МР-81/02вн); 
- Письмо МОиН РФ от 29.03.2016 г. №ВК-641/09. Методические рекомендации по реализации 
адаптированных дополнительных общеобразовательных программ. 
Программа актуальна, так как соответствует одному из приоритетных направлений 
социально-экономического и территориального развития Самарской области. Согласно 
Стратегии социально-экономического развития Самарской области на период до 2030 года, 
утвержденной постановлением Правительства Самарской области от 12.07.2017 № 441. 
  

 



Цель образовательной программы 
 Создание условий для мотивации, подготовки и профессиональной ориентации 

школьников для возможного продолжения учебы в ВУЗах и последующей работы на 
предприятиях по специальностям, связанным с робототехникой.  

Задачи образовательной программы 
Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся 

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов 

 Реализация межпредметных связей с физикой, информатикой и математикой 

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет 

работающий механизм или робот с автономным управлением 

Развивающие 

 Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, 

программирования и эффективного использования кибернетических систем 

 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности 

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся 

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 

Воспитательные 

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 

 

 
II. Личностные и метапредметные результаты освоения курса внеурочной деятельности. 

 

Личностные результаты: 

1.Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к 

саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному 

выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе 

ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых 

познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, 

развития опыта участия в социально значимом труде; 

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, 

общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности; 

Метапредметные результатывнеурочной деятельности: 

1. Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 
себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 
познавательной деятельности; 
Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, 
осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных 
задач; 
3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль 
своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках 
предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 
изменяющейся ситуацией; 
4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее 
решения; 
5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 



6. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 
классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 
умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 
7. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 
решения учебных и познавательных задач; 
8. Смысловое чтение; 
9. Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 
сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать 
конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, 
аргументировать и отстаивать свое мнение. 
 

III. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием срока реализации, количество 

часов в год, форм организации и видов деятельности. 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 

 10-13 лет – основная группа 

 14-17 лет –старшая группа 

 

Сроки реализации программы: 

Программа рассчитана на пятигодичный  цикл обучения. 

В первый год учащиеся проходят курс конструирования, построения механизмов с 

электроприводом, а также знакомятся с основами программирования контроллеров базового 

набора. 

Во второй год учащиеся изучают пневматику, возобновляемые источники энергии, 

сложные механизмы и всевозможные датчики для микроконтроллеров. Программирование в 

графической инженерной среде изучается углубленно. Происходит знакомство с 

программированием виртуальных роботов на языке программирования, схожем с Си. 

На третий год учащиеся изучают основы теории автоматического управления, 

интеллектуальные и командные игры роботов. 

На четвертый и пятый  год строят автономных роботов, а также занимаются 

творческими и исследовательскими проектами. 

 
Задачи первого года обучения 
 
Образовательные 
 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся 
 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов 
 Реализация межпредметных связей с математикой 
Развивающие 
 Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, 

программирования и эффективного использования кибернетических систем 
 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности 
 Развитие креативного мышления, и пространственного воображения учащихся 
 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 
Воспитательные 
 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 
 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 

 

 



№ 
Тема 

Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 

2 Введение: информатика, кибернетика, робототехника 1 0 1 

3 Основы конструирования 1 3 4 

4 Моторные механизмы 1 1 2 

5 Трехмерное моделирование 1 1 2 

6 Введение в робототехнику 2 2 4 

7 Основы управления роботом 2 2 4 

8 Удаленное управление 1 1 2 

9 Игры роботов 1 3 4 

10 Состязания роботов 1 1 2 

11 Творческие проекты 2 2 4 

12 Зачеты 2 2 4 

  16 18 34 

Содержание программы первого года обучения  

Знакомство с конструктором, основными деталями и принципами крепления. Создание 

простейших механизмов, описание их назначения и принципов работы. Создание трехмерных 

моделей механизмов в среде визуального проектирования. Силовые машины. Использование 

встроенных возможностей микроконтроллера: просмотр показаний датчиков, простейшие 

программы, работа с файлами. Знакомство со средой программирования Robolab, базовые 

команды управления роботом, базовые алгоритмические конструкции. Простейшие 

регуляторы: релейный, пропорциональный. Участие в учебных состязаниях. 

Ожидаемые результаты первого года обучения 

Образовательные 

Освоение принципов работы простейших механизмов. Расчет передаточного 

отношения. Понимание принципа устройства робота как кибернетической системы. 

Использование простейших регуляторов для управления роботом. Решение задачи с 

использованием одного регулятора. Умение собрать базовые модели роботов и 

усовершенствовать их для выполнения конкретного задания. Навыки программирования в 

графической среде. 

Развивающие 

Изменения в развитии мелкой моторики, внимательности, аккуратности и особенностей 

мышления конструктора-изобретателя проявляется на самостоятельных задачах по механике. 

Строительство редуктора с заданным передаточным отношением и более сложных 

конструкций из множества мелких деталей является регулярной проверкой полученных 

навыков. 

Воспитательные 

Воспитательный результат занятий робототехникой можно считать достигнутым, если 

учащиеся проявляют стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Участие в научных конференциях для 

школьников, открытых состязаниях роботов и просто свободное творчество во многом 

демонстрируют и закрепляют его. 

Кроме того, простым, но важным результатом будет регулярное содержание своего 

рабочего места и конструктора в порядке, что само по себе непросто. 

 

Задачи второго года обучения 
Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся 

 Реализация межпредметных связей с информатикой и математикой  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет 

работающий механизм или робот с автономным управлением 



Развивающие 

 Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, 

программирования и эффективного использования кибернетических систем 

 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности 

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся 

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 

Воспитательные 

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 

№ 
Тема 

Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 

2 Повторение. Основные понятия 1 0 1 

3 Базовые регуляторы 1 1 2 

4 Пневматика 1 1 2 

5 Трехмерное моделирование 1 1 2 

6 Программирование и робототехника 2 4 6 

7 Элементы мехатроники 1 1 2 

8 Решениеинженерныхзадач 2 2 4 

9 Альтернативныесредыпрограммирования 2 0 2 

10 Игрыроботов 1 1 2 

11 Состязанияроботов 0 4 4 

12 Среда программирования виртуальных роботов Ceebot 2 0 2 

13 Творческие проекты 0 4 4 

14 Зачеты 2 2 4 

 Итого 13 21 34 

 

Содержание программы второго года обучения  

Использование регуляторов. Решение задач с двумя контурами управления или с 

дополнительным заданием для робота (например, двигаться по линии и объезжать 

препятствия). Программирование виртуальных исполнителей. Текстовые среды 

программирования. Более сложные механизмы: рулевое управление, дифференциал, 

манипулятор и др. Двусоставные регуляторы. Участие в учебных состязаниях. 

Ожидаемые результаты второго года обучения 

Образовательные 

Использование регуляторов для управления роботом. Решение задачи с 

использованием двух регуляторов или дополнительного задания для робота. Умение 

конструировать сложные модели роботов с использованием дополнительных механизмов. 

Расширенные возможности графического программирования. Навыки программирования 

исполнителей в текстовой среде. 

Развивающие 

Изменения в развитии мелкой моторики, внимательности, аккуратности и особенностей 

мышления конструктора-изобретателя проявляется на самостоятельных задачах по механике. 

Новые алгоритмические задачи позволяют научиться выстраивать сложные параллельные 

процессы и управлять ими. 

Воспитательные 

Воспитательный результат занятий робототехникой можно считать достигнутым, если 

учащиеся проявляют стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Самостоятельная подготовка к 

состязаниям, стремление к получению высокого результата. 



 

 

Задачи третьего года обучения 
Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся 

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов 

 Реализация межпредметных связей с физикой, информатикой и математикой  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет 

работающий механизм или робот с автономным управлением 

Развивающие 

 Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, 

программирования и эффективного использования кибернетических систем 

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся 

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 

Воспитательные 

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 
№ 

Тема 
Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 

2 Повторение. Основные понятия 2 0 2 

3 Знакомство с языком RobotC 2 0 2 

4 Применение регуляторов 1 1 2 

5 Элементы теории автоматического управления 1 1 2 

6 Роботы-андроиды 2 0 2 

7 Трехмерное моделирование 1 1 2 

8 Решениеинженерныхзадач 2 2 4 

9 Знакомство с языком Си для роботов 2 0 2 

10 Сетевое взаимодействие роботов 2 0 2 

11 Основы технического зрения 2 0 2 

12 Игры роботов 0 2 2 

13 Состязания роботов 0 2 2 

14 Творческие проекты 0 4 4 

15 Зачеты 1 2 3 
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Содержание программы третьего года обучения  

Освоение текстового программирования в среде RobotC. Исследовательский подход к 

решению задач. Использование памяти робота для повторения комплексов действий. 

Элементы технического зрения. Расширения контроллера для получения дополнительных 

возможностей робота. Работа над творческими проектами. Выступления на детских научных 

конференциях. Участие в учебных состязаниях. Решение задач на сетевое взаимодействие 

роботов. 

Ожидаемые результаты третьего года обучения 

Образовательные 

Знакомство с языком Си. Расширенные возможности текстового программирования. 

Умение составить программу для решения многоуровневой задачи. Процедурное 

программирование. Использование нестандартных датчиков и расширений контроллера. 



Умение пользоваться справочной системой и примерами.  

Развивающие 

Способность к постановке задачи и оценке необходимых ресурсов для ее решения. 

Планирование проектной деятельности, оценка результата. Исследовательский подход к 

решению задач, поиск аналогов, анализ существующих решений.  

Воспитательные 

Воспитательный результат занятий робототехникой можно считать достигнутым, если 

учащиеся проявляют стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Участие в научных конференциях для 

школьников, открытых состязаниях роботов и просто свободное творчество во многом 

демонстрируют и закрепляют его. Способность работать в команде является результатом 

проектной деятельности. 

Основная форма занятий 

Преподаватель ставит новую техническую задачу, решение которой ищется совместно. 

При необходимости выполняется эскиз конструкции. Если для решения требуется 

программирование, учащиеся самостоятельно составляют программы на компьютерах 

(возможно по предложенной преподавателем схеме). Далее учащиеся работают в группах по 2 

человека, ассистент преподавателя (один из учеников) раздает конструкторы с контроллерами 

и дополнительными устройствами. Проверив наличие основных деталей, учащиеся 

приступают к созданию роботов. При необходимости преподаватель раздает учебные 

карточки со всеми этапами сборки (или выводит изображение этапов на большой экран с 

помощью проектора). Программа загружается учащимися из компьютера в контроллер 

готовой модели робота, и проводятся испытания на специально приготовленных полях. При 

необходимости производится модификация программы и конструкции. На этом этапе 

возможно разделение ролей на конструктора и программиста. По выполнении задания 

учащиеся делают выводы о наиболее эффективных механизмах и программных ходах, 

приводящих к решению проблемы. Удавшиеся модели снимаются на фото и видео. На 

заключительной стадии полностью разбираются модели роботов и укомплектовываются 

конструкторы, которые принимает ассистент. Фото- и видеоматериал по окончании урока 

размещается на специальном школьном сетевом ресурсе для последующего использования 

учениками. 

Дополнительная форма занятий 

Для закрепления изученного материала, мотивации дальнейшего обучения и выявления 

наиболее способных учеников регулярно проводятся состязания роботов. Учащимся 

предоставляется возможность принять участие в состязаниях самых разных уровней: от 

школьных до международных. Состязания проводятся по следующему регламенту. 

Заранее публикуются правила, материал которых соответствует пройденным темам на уроках 

и факультативе. На нескольких занятиях с учащимися проводится подготовка к состязаниям, 

обсуждения и тренировки. Как правило, в состязаниях участвуют команды по 2 человека. В 

день состязаний каждой команде предоставляется конструктор и необходимые 

дополнительные детали, из которых за определенный промежуток времени необходимо 

собрать робота, запрограммировать его на компьютере и отладить на специальном поле. Для 

некоторых видов состязаний роботы собираются заранее. Готовые роботы сдаются судьям на 

осмотр, затем по очереди запускаются на полях, и по очкам, набранным в нескольких 

попытках, определяются победители. 

Методы организации учебного процесса 

Словесные методы (беседа, анализ) являются необходимой составляющей учебного процесса. 

В начале занятия происходит постановка задачи, которая производится, как правило самими 

детьми, в сократической беседе. В процессе – анализ полученных результатов и принятие 

решений о более эффективных методах и усовершенствованиях конструкции, алгоритма, а, 

может, и самой постановки задачи. Однако наиболее эффективными для ребенка, несомненно, 

являются наглядные и практические методы, в которых учитель не просто демонстрирует 

процесс или явление, но и помогает учащемуся самостоятельно воспроизвести его. 

Использование такого гибкого инструмента, как конструктор с программируемым 

контроллером, позволяет быстро и эффективно решить эту задачу. 



 

Задачи четвертого года обучения 
Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся 

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов 

 Реализация межпредметных связей с физикой, информатикой и математикой  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет 

работающий механизм или робот с автономным управлением 

Развивающие 

 Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, 

программирования и эффективного использования кибернетических систем 

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся 

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 

Воспитательные 

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 
№ 

Тема 
Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 

2 Повторение. Основные понятия 2 0 2 

3 язык RobotC 2 0 2 

4 Применение регуляторов 1 1 2 

5 Элементы теории автоматического управления 1 1 2 

6 Роботы с регуляторами 0 2 2 

7 Трехмерное моделирование 1 1 2 

8 Кибернетический конструктор ТРИК 2 2 4 

9 Знакомство со средой программирования ТРИК СТУДИО 1 3 4 

10 Простейшие исполнители 1 1 2 

11 Основы технического зрения 2 0 2 

12 Игры роботов 0 2 2 

13 Состязания роботов 0 2 2 

14 Творческие проекты 1 2 3 

15 Зачет 1 1 2 
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Содержание программы четвертого года обучения  

Освоение текстового программирования в среде RobotC, ТРИК СТУДИО, Arduino, EV3-Basic . 

Исследовательский подход к решению задач. Использование памяти робота для повторения 

комплексов действий. Элементы технического зрения. Расширения контроллера для 

получения дополнительных возможностей робота. Работа над творческими проектами. 

Выступления на детских научных конференциях. Участие в учебных состязаниях. Решение 

задач на сетевое взаимодействие роботов. 

Ожидаемые результаты четвертого года обучения 

Образовательные 

Знакомство с различными языками программирования. Расширенные возможности 

текстового программирования. Умение составить программу для решения многоуровневой 

задачи. Процедурное программирование. Использование нестандартных датчиков и 

расширений контроллера. Умение пользоваться справочной системой и примерами.  



Развивающие 

Способность к постановке задачи и оценке необходимых ресурсов для ее решения. 

Планирование проектной деятельности, оценка результата. Исследовательский подход к 

решению задач, поиск аналогов, анализ существующих решений.  

Воспитательные 

Воспитательный результат занятий робототехникой можно считать достигнутым, если 

учащиеся проявляют стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Участие в научных конференциях для 

школьников, открытых состязаниях роботов и просто свободное творчество во многом 

демонстрируют и закрепляют его. Способность работать в команде является результатом 

проектной деятельности. 

Основная форма занятий 

Преподаватель ставит новую техническую задачу, решение которой ищется совместно. 

При необходимости выполняется эскиз конструкции. Если для решения требуется 

программирование, учащиеся самостоятельно составляют программы на компьютерах 

(возможно по предложенной преподавателем схеме). Далее учащиеся работают в группах по 2 

человека, ассистент преподавателя (один из учеников) раздает конструкторы с контроллерами 

и дополнительными устройствами. Проверив наличие основных деталей, учащиеся 

приступают к созданию роботов. При необходимости преподаватель раздает учебные 

карточки со всеми этапами сборки (или выводит изображение этапов на большой экран с 

помощью проектора). Программа загружается учащимися из компьютера в контроллер 

готовой модели робота, и проводятся испытания на специально приготовленных полях. При 

необходимости производится модификация программы и конструкции. На этом этапе 

возможно разделение ролей на конструктора и программиста. По выполнении задания 

учащиеся делают выводы о наиболее эффективных механизмах и программных ходах, 

приводящих к решению проблемы. Удавшиеся модели снимаются на фото и видео. На 

заключительной стадии полностью разбираются модели роботов и укомплектовываются 

конструкторы, которые принимает ассистент. Фото- и видеоматериал по окончании урока 

размещается на специальном школьном сетевом ресурсе для последующего использования 

учениками. 

Дополнительная форма занятий 

Для закрепления изученного материала, мотивации дальнейшего обучения и выявления 

наиболее способных учеников регулярно проводятся состязания роботов. Учащимся 

предоставляется возможность принять участие в состязаниях самых разных уровней: от 

школьных до международных. Состязания проводятся по следующему регламенту. 

Заранее публикуются правила, материал которых соответствует пройденным темам на уроках 

и факультативе. На нескольких занятиях с учащимися проводится подготовка к состязаниям, 

обсуждения и тренировки. Как правило, в состязаниях участвуют команды по 2 человека. В 

день состязаний каждой команде предоставляется конструктор и необходимые 

дополнительные детали, из которых за определенный промежуток времени необходимо 

собрать робота, запрограммировать его на компьютере и отладить на специальном поле. Для 

некоторых видов состязаний роботы собираются заранее. Готовые роботы сдаются судьям на 

осмотр, затем по очереди запускаются на полях, и по очкам, набранным в нескольких 

попытках, определяются победители. 

Методы организации учебного процесса 

Словесные методы (беседа, анализ) являются необходимой составляющей учебного процесса. 

В начале занятия происходит постановка задачи, которая производится, как правило самими 

детьми, в сократической беседе. В процессе – анализ полученных результатов и принятие 

решений о более эффективных методах и усовершенствованиях конструкции, алгоритма, а, 

может, и самой постановки задачи. Однако наиболее эффективными для ребенка, несомненно, 

являются наглядные и практические методы, в которых учитель не просто демонстрирует 

процесс или явление, но и помогает учащемуся самостоятельно воспроизвести его. 

Использование такого гибкого инструмента, как конструктор с программируемым 

контроллером, позволяет быстро и эффективно решить эту задачу. 



Задачи пятого года обучения 

 

Образовательные 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся 

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

роботов 

 Реализация межпредметных связей с физикой, информатикой и математикой  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет 

работающий механизм или робот с автономным управлением 

Развивающие 

 Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, 

программирования и эффективного использования кибернетических систем 

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся 

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления 

изучаемого материала и в целях мотивации обучения 

Воспитательные 

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных 

роботизированных систем 

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата 

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 
№ 

Тема 
Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 

2 Повторение. Науки, связанные с робототехникой 2 0 2 

3 Повторение. Алгоритмы 2 0 2 

4 Ррегуляторы и их применение в технике 1 0 1 

5 Элементы теории автоматического управления 2 0 2 

6 Роботы с регуляторами 0 2 2 

7 Трехмерное моделирование 1 1 2 

8 Альтернитивные среды программирования для LEGO 1 3 4 

9 Работа в среде программирования ТРИК СТУДИО 0 2 2 

10 Знакомство с языком JAWA 1 2 3 

11 Основы технического зрения 2 0 2 

12 Игры роботов 0 2 2 

13 Состязания роботов 0 2 2 

14 Творческие проекты 0 4 4 

15 Зачет 1 2 3 

    34 

Содержание программы пятого года обучения  

Освоение текстового программирования в среде RobotC, ТРИК СТУДИО, Arduino, EV3-Basic, 

Jawa  . Исследовательский подход к решению задач. Использование памяти робота для 

повторения комплексов действий. Элементы технического зрения. Расширения контроллера 

для получения дополнительных возможностей робота. Работа над творческими проектами. 

Выступления на детских научных конференциях. Участие в учебных состязаниях. Решение 

задач на сетевое взаимодействие роботов. 

Ожидаемые результаты пятого года обучения 

Образовательные 

Знакомство с различными языками программирования. Расширенные возможности 

текстового программирования. Умение составить программу для решения многоуровневой 

задачи. Процедурное программирование. Использование нестандартных датчиков и 

расширений контроллера. Умение пользоваться справочной системой и примерами.  



Развивающие 

Способность к постановке задачи и оценке необходимых ресурсов для ее решения. 

Планирование проектной деятельности, оценка результата. Исследовательский подход к 

решению задач, поиск аналогов, анализ существующих решений.  

Воспитательные 

Воспитательный результат занятий робототехникой можно считать достигнутым, если 

учащиеся проявляют стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Участие в научных конференциях для 

школьников, открытых состязаниях роботов и просто свободное творчество во многом 

демонстрируют и закрепляют его. Способность работать в команде является результатом 

проектной деятельности. 

Основная форма занятий 

Преподаватель ставит новую техническую задачу, решение которой ищется совместно. 

При необходимости выполняется эскиз конструкции. Если для решения требуется 

программирование, учащиеся самостоятельно составляют программы на компьютерах 

(возможно по предложенной преподавателем схеме). Далее учащиеся работают в группах по 2 

человека, ассистент преподавателя (один из учеников) раздает конструкторы с контроллерами 

и дополнительными устройствами. Проверив наличие основных деталей, учащиеся 

приступают к созданию роботов. При необходимости преподаватель раздает учебные 

карточки со всеми этапами сборки (или выводит изображение этапов на большой экран с 

помощью проектора). Программа загружается учащимися из компьютера в контроллер 

готовой модели робота, и проводятся испытания на специально приготовленных полях. При 

необходимости производится модификация программы и конструкции. На этом этапе 

возможно разделение ролей на конструктора и программиста. По выполнении задания 

учащиеся делают выводы о наиболее эффективных механизмах и программных ходах, 

приводящих к решению проблемы. Удавшиеся модели снимаются на фото и видео. На 

заключительной стадии полностью разбираются модели роботов и укомплектовываются 

конструкторы, которые принимает ассистент. Фото- и видеоматериал по окончании урока 

размещается на специальном школьном сетевом ресурсе для последующего использования 

учениками. 

Дополнительная форма занятий 

Для закрепления изученного материала, мотивации дальнейшего обучения и выявления 

наиболее способных учеников регулярно проводятся состязания роботов. Учащимся 

предоставляется возможность принять участие в состязаниях самых разных уровней: от 

школьных до международных. Состязания проводятся по следующему регламенту. 

Заранее публикуются правила, материал которых соответствует пройденным темам на уроках 

и факультативе. На нескольких занятиях с учащимися проводится подготовка к состязаниям, 

обсуждения и тренировки. Как правило, в состязаниях участвуют команды по 2 человека. В 

день состязаний каждой команде предоставляется конструктор и необходимые 

дополнительные детали, из которых за определенный промежуток времени необходимо 

собрать робота, запрограммировать его на компьютере и отладить на специальном поле. Для 

некоторых видов состязаний роботы собираются заранее. Готовые роботы сдаются судьям на 

осмотр, затем по очереди запускаются на полях, и по очкам, набранным в нескольких 

попытках, определяются победители. 

Методы организации учебного процесса 

Словесные методы (беседа, анализ) являются необходимой составляющей учебного процесса. 

В начале занятия происходит постановка задачи, которая производится, как правило самими 

детьми, в сократической беседе. В процессе – анализ полученных результатов и принятие 

решений о более эффективных методах и усовершенствованиях конструкции, алгоритма, а, 

может, и самой постановки задачи. Однако наиболее эффективными для ребенка, несомненно, 

являются наглядные и практические методы, в которых учитель не просто демонстрирует 

процесс или явление, но и помогает учащемуся самостоятельно воспроизвести его. 

Использование такого гибкого инструмента, как конструктор с программируемым 

контроллером, позволяет быстро и эффективно решить эту задачу. 



 

IV. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ «Робототехника» первый год. 
 

№ 

уро

ка 

 

Наименование  раздела, 

тема урока 

Кол- 

во 

часов 

 

Форма проведения 

Формы 

контроля 

СОТ 

 

      

1 Инструктаж по ТБ 1 Общеинтеллектуальное участие в 

спортивных 

соревнованиях 

на разных 

уровнях  

- участие в 

конкурсах, 

выставках 

детского 

творчества 

 

2 Введение: информатика, 

кибернетика, робототехника 

1 Общеинтеллектуальное проблемное 

обучение               

3 Основы конструирования 4 Общеинтеллектуальное проблемное 

обучение               

4 Моторные механизмы 2 Общеинтеллектуальное разноуровневое 

обучение                    

5 Трехмерное моделирование 
2 

Общеинтеллектуальное проблемное 

обучение               

6 Введение в робототехнику 
4 

Общеинтеллектуальное проблемное 

обучение               

7 Основы управления роботом 
4 

Общеинтеллектуальное разноуровневое 

обучение                    

8 Удаленное управление 
2 

Общеинтеллектуальное разноуровневое 

обучение                    

9 Игрыроботов 

4 

Спортивно-

оздоровительное 

игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

10 Состязанияроботов 

2 

Спортивно-

оздоровительное 

игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

11 Творческие проекты 
4 

Проектная 

деятельность 

проектный 

метод.  

12 Зачеты 4    

 Итого 34    

 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ «Робототехника» второй год. 

 

№ 

урока 

 

Наименование  раздела, 

тема урока 

Кол- 

во 

часов 

 

Форма 

проведения 

Формы 

контроля 

СОТ 

 

1 Инструктаж по ТБ 1 Лекция участие в 

спортивных 

соревнованиях 

на разных 

уровнях  

- участие в 

конкурсах, 

выставках 

детского 

творчества 

проблемное 

обучение               

2 Повторение. Основные понятия 1 Лекция проблемное 

обучение               

3 Базовые регуляторы 2 Моделирование 

процессов на ПК 

разноуровневое 

обучение                    

4 Пневматика 
2 

Конструирование 

механизмов 

проблемное 

обучение               

5 Трехмерное моделирование 
2 

Моделирование на 

ПК 

проблемное 

обучение               

6 Программирование и 

робототехника 6 

Конструирование 

и 

программирование 

разноуровневое 

обучение                    

7 Элементы мехатроники 
2 

Обзорная лекция разноуровневое 

обучение                    

8 Решение инженерных задач 

4 

Конструирование игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 



9 Альтернативные среды 

программирования 
2 

Обзорная лекция игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

10 Игрыроботов 2 Конструирование проектный метод.  

11 Состязанияроботов 
4 

Спортивно-

развлекательная 

проблемное 

обучение               

12 Среда программирования 

виртуальных роботов Ceebot 
2 

Обзорная лекция проблемное 

обучение               

13 Творческие проекты 
4 

Проектная 

деятельность 

проектный метод. 

14 Зачеты 
4 

Конструирование и 

программирование 

 

 итого 34    

 
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ «Робототехника» третий год. 

 

№ 

урока 

 

Наименование  раздела, 

тема урока 

Кол

- во 

часо

в 

 

Форма проведения 
Формы 

контроля 

СОТ 

 

1 Инструктаж по ТБ 1 Лекция участие в 

спортивных 

соревнованиях 

на разных 

уровнях  

- участие в 

конкурсах, 

выставках 

детского 

творчества 

проблемное 

обучение               

2 Повторение. Основные 

понятия 

2 Лекция проблемное 

обучение               

3 Знакомство с языком RobotC 2 Работа с ПК разноуровневое 

обучение                    

4 Применение регуляторов 2 Конструирование проблемное 

обучение               

5 Элементы теории 

автоматического управления 

2 Лекция и 

моделирование на 

ПК 

проблемное 

обучение               

6 Роботы-андроиды 
2 

Лекция разноуровневое 

обучение                    

7 Трехмерное моделирование 
2 

Моделирование на 

ПК 

разноуровневое 

обучение                    

8 Решение инженерных задач 

4 

Моделирование на 

ПК, 

конструирование 

игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

9 Язык Си для роботов 

2 

Работа на ПК игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

10 Сетевое взаимодействие 

роботов 
2 

Программирование 

контроллеров 

проектный 

метод.  

11 Основы технического зрения 
2 

Обзорная лекция проблемное 

обучение               

12 Игры роботов 
2 

        Спортивно-

развлекательная 

проблемное 

обучение               

13 Состязания роботов 
2 

Спортивно-

развлекательная 

проектный метод. 

14 Творческие проекты 
4 

Проектная 

деятельность 

проектный 

метод. 

15 Зачеты 
3 

          Решение 

практических задач 

проблемное 

обучение               

 Итого 34    

 

 

 



 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ «Робототехника» четвертый год. 

 

№ 

урока 

 

Наименование  раздела, 

тема урока 

Кол- 

во 

часов 

 

Форма 

проведения 

Формы 

контроля 

СОТ 

 

1 Инструктаж по ТБ 1 Лекция участие в 

спортивных 

соревнованиях 

на разных 

уровнях  

- участие в 

конкурсах, 

выставках 

детского 

творчества 

проблемное 

обучение               

2 Повторение. Основные 

понятия 

2 Лекция проблемное 

обучение               

3 Язык RobotC 2 Работа на ПК разноуровневое 

обучение                    

4 Применение регуляторов 1 Конструирование 

и 

программирование 

проблемное 

обучение               

5 Элементы теории 

автоматического 

управления 

1 Моделирование на 

ПК 

проблемное 

обучение               

6 Роботы с регуляторами 

2 

Конструирование 

и 

программирование 

разноуровневое 

обучение                    

7 Трехмерное 

моделирование 
1 

Моделирование на 

ПК 

разноуровневое 

обучение                    

8 Кибернетический 

конструктор ТРИК 
2 

Работа на ПК игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

9 Знакомство со средой 

программирования ТРИК 

СТУДИО 
4 

Работа на ПК игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

10 Простейшие исполнители 

2 

Конструирование 

и 

программирование 

проектный 

метод.  

11 Основы технического 

зрения 
2 

Работа на ПК проблемное 

обучение               

12 Игры роботов 
4 

Спортивно-

развлекательная 

проблемное 

обучение               

13 Состязания роботов 
2 

Проектная 

деятельность 

проектный метод. 

14 Творческие проекты 
6 

              Проектная 

деятельность 

проектный 

метод. 

15 Зачет 

2 

Решение 

практических 

задач  

проблемное 

обучение               

 Итого 34    

 

   

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ «Робототехника» пятый год. 

 

№ 

урока 

 

Наименование  раздела, 

тема урока 

Кол- 

во 

часов 

 

Форма 

проведения 

Формы 

контроля 

СОТ 

 

1 Инструктаж по ТБ 1 Лекция участие в 

спортивных 

соревнованиях 

на разных 

уровнях  

- участие в 

проблемное 

обучение               

2 Повторение. Основные 

понятия 

2 Беседа проблемное 

обучение               

3 Язык RobotC 2 Работа с ПК разноуровневое 

обучение                    



4 Применение регуляторов 2 Конструирование, 

программирование 

конкурсах, 

выставках 

детского 

творчества 

проблемное 

обучение               

5 Элементы теории 

автоматического 

управления 

2 Конструирование, 

программиревание 

проблемное 

обучение               

6 Роботы-андроиды 
2 

Обзорная лекция разноуровневое 

обучение                    

7 Трехмерное 

моделирование 
2 

Работа на ПК разноуровневое 

обучение                    

8 Решение инженерных 

задач 
4 

Моделирование, 

конструирование 

игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

9  Языки программирования 

для рботов 
2 

Беседа, работа с 

ПК 

игровая 

технология                      

обучение в 

сотрудничестве 

10 Сетевое взаимодействие 

роботов 
2 

Настройка блока 

управления 

проектный 

метод.  

11 Основы технического 

зрения 
2 

Лекция, Беседа проблемное 

обучение               

12 Игры роботов 
2 

Спортивно-

развлекательная 

проблемное 

обучение               

13 Состязания роботов 
2 

Спортивно-

развлекательная 

проектный метод. 

14 Творческие проекты 
4 

Проектная 

деятельность 

проектный 

метод. 

15 Зачеты 

3 

Решение 

практических 

задач 

проблемное 

обучение               

 Итого 34    
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